
掼蛋比赛规则
一、竞赛方法
1、 比赛采用淘汰制，每轮比赛采用三局两胜制，每局比赛其中一方获头家和尾家升1级，头家和3家升2级，头家和2家(双带)升4级（简称124）。
2、 每局比赛以打通A者获胜
3、 每轮比赛限定2小时30分钟，到时第三局如未结束，以分数领先者获胜。
二、竞赛规则

1、 比赛由4名参赛者2副牌（108张）组成，分坐南北和东西方位。

2、 在同一局比赛中组成的对家，从比赛开始到结束，中途不得换人，否则当弃权论处。

3、 开局的第一牌比赛，双方从牌中各抽一张，摸到大牌方选择座位。优先选座位的洗牌，下家切牌，切牌时抽一张牌反抽入牌中，抓得者出牌。

4、 进行正常比赛后，头家洗牌、切牌，尾家抓牌依次压牌，比赛中不得讲、做与比赛有关的话或暗示，否则视为违规，违规方将取消比赛资格。

5、 尾家向头家进贡最大牌张，尾家出牌，尾家取得双大鬼抗贡。当双下时，3家和尾家摸双大鬼抗贡，抗贡时头家出牌。回贡时，回贡的牌点数不能超过10点。
6、 顺子组合出、压牌限为五张，以大压小（花色不限）10 J Q K A 为最大顺子，1 2 3 4 5为最小顺子。
7、 同花顺组合限为五张，以大压小。
8、 4张以上同点牌为炸弹，以大压小，以多张压少张， 6张同点牌可压最大同花顺。
9、 每升一级，该级的红桃牌为任意配牌，可配成同花炸、可配成炸弹（不能配鬼牌），纯4只鬼为通天炸。通天炸可压任意牌。
10、 打通A，必须台上两家获得1，2名或1.3名才算过A
11、 7张（含7张）以下牌数，在对方询问下需报牌。
12、 每次出牌不能超过6张，顺子（同花顺）不能超过5张。
13、 下家必须在上家确认出牌或过牌后出牌，不能抢出牌。（口头表达为“过”或敲桌两下）；比赛中，比赛选手不能查看已出的牌。
